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RAP N°1. Resolver procesos lógicos a través de la 

implementación de algoritmos y el lenguaje de 

programación seleccionada.

Evidencia (1): plataforma ZAJUNA / Infografía sobre diagramas UML.

Evidencia (2): plataforma ZAJUNA / Cuadro comparativo sobre 

diagramas de flujo símbolos y funciones.

Evidencia (a): plataforma ZAJUNA / 

Taller de diagramas de casos de uso y clases en lucidchart. Trabajo en 

grupo

Evidencia (b): plataforma ZAJUNA / Desarrollo de diagrama de flujo en 

DFD. Trabajo en grupo

Evidencia (c): plataforma ZAJUNA / Analizar problemáticas del común 

y darle solución a través de codificación en Pseint. Trabajo en grupo.

Evidencia (a): plataforma ZAJUNA / Realizar una presentación en 

emaze, powtoon, canva, genially, etc. Sobre 3 ideas de proyecto

Evidencia (b): plataforma ZAJUNA / Realizar requerimientos 

funcionales y no funcionales de su proyecto con su respectiva 

maquetación 
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RAP N°2. Crear componentes frontend del software 

de acuerdo con las necesidades del cliente.

Evidencia (d): plataforma ZAJUNA / Creación de sitio web teniendo en 

cuenta indicaciones. 

Evidencia (e): plataforma ZAJUNA / Producto página web /sitio web

Evidencia (f): plataforma ZAJUNA / Publicación de página web/sitio 

web 

Aprendiz:

N° Resultados de Aprendizaje Actividad a desarrollar (Contextualización)

Forma de entrega de la 

actividad Fecha de la 

entrega

Entrego 

Evidencia (c): plataforma ZAJUNA / Realizar requerimientos 

funcionales y no funcionales de su proyecto con su respectiva 

maquetación. 

Número de Ficha:
Desarrollar la solución de software de acuerdo con el diseño y metodologías 

de desarrollo.
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Programa de 
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RAP N°3. codificar el software

empleando el lenguaje de programación 

seleccionado.

Evidencia (1): plataforma ZAJUNA /  Realizar ejercicios prácticos de 

Python teniendo en cuenta indicaciones

Evidencia (2): plataforma ZAJUNA /  Manual de usuario de producto en 

Python 

Evidencia (3): plataforma ZAJUNA /  Creación de sitio web teniendo en 

cuenta indicaciones.  

INTEGRACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES




